
RèGLEMENT TENT PEGGING
Edition 2024

APPLICABLE A COMPTER DU 1 ° avril 2024

Fédération Royale Marocaine 
des Sports Equestres



RèGLEMENT TENT PEGGING
Edition 2024



sommaire

PRÉAMBULE ...............................................................................................................................................................................9
Chapitre 1 : Introduction.......................................................................................................................................11
- Généralités..............................................................................................................................................................................11

Chapitre 2 : Règlement et définitions................................................................................................13
- Règlement et règles..................................................................................................................................................13
- Définitions................................................................................................................................................................................13

Chapitre 3 : événements et compétitions...................................................................................15
- Événements nationaux..........................................................................................................................................15
- Specifications des chevaux..............................................................................................................................15
- Changement de concurrent/cheval....................................................................................................16
- Nombre d’inscription autorisé....................................................................................................................16
- Abuse de cheval.............................................................................................................................................................17
- Composition des équipes/paires...........................................................................................................17
- âgé des concurrents.................................................................................................................................................17
- équipement de sécurité.......................................................................................................................................17
- Perte d’outils/ lance , épée............................................................................................................................18
- Chute de concurrents/ cheval.....................................................................................................................18
- Compétitions sur chevaux d’emprunt...........................................................................................18

Chapitre 4 : Participation au compétitions................................................................................20
- Inspection.................................................................................................................................................................................20
- Chef d’équipe.....................................................................................................................................................................20
- Déclaration des partants......................................................................................................................................20



Chapitre 8 : Compétitions normale ....................................................................................................35
- Lance individuel...............................................................................................................................................................35
- Lance - équipe .................................................................................................................................................................35
- Épée individuel.................................................................................................................................................................36
- Epée - équipe.....................................................................................................................................................................36
- Lance et épée paire...................................................................................................................................................36
- Lance et épée relais...................................................................................................................................................36
- Anneaux et peg - Lance.......................................................................................................................................37
- Orange et Peg - Epée............................................................................................................................................38
- Compétence aux armes........................................................................................................................................38
- Conduite d’habileté aux armes.................................................................................................................38
- Comment calculer la pénalité de temps.....................................................................................40
- Attributions d’autres points et Eliminations...........................................................................40
- Plan d’aménagement du parcours Équipe - paire - individuel..................41
- Conception pour orange et anneaux/ Peg.............................................................................42
- Plan d’aménagement du parcours Orange et anneaux/ Peg.....................43
- Plan d’aménagement du parcours/ relais..................................................................................44
- Conception pour lance..........................................................................................................................................45
- Conception pour épée..........................................................................................................................................46
- Conception pour peg.............................................................................................................................................47
- Calendrier des compétitions.........................................................................................................................48

Chapitre 5 : Officiel de l’événement de base du cours .......................................21
- Jury de Terrain....................................................................................................................................................................21
- Comité d’appel.................................................................................................................................................................22
- Nomination de jury de terrain et des juges...........................................................................22
- Plan de cours........................................................................................................................................................................23
- Dimensions du cours ..............................................................................................................................................23
- Résultats......................................................................................................................................................................................23
- Chronométreur..................................................................................................................................................................23
- Point de départ.................................................................................................................................................................24
- Piste...................................................................................................................................................................................................25
- Zone d’échauffement..............................................................................................................................................25
- L’ordre de départ...........................................................................................................................................................25
- La ligne de départ........................................................................................................................................................26
- La ligne d’arrivée et la zone de cours ...........................................................................................26
- Zone d’entraînement...............................................................................................................................................26
- Zone de rassemblement.....................................................................................................................................27

Chapitre 6 : Règlement vétérinaire........................................................................................................28
- Délégué Vétérinaires/Inspection/examen.................................................................................28
- Inspection préliminaire..........................................................................................................................................28
- Les chevaux boiteux..................................................................................................................................................28
- Aide vétérinaire................................................................................................................................................................28
- Premiers secours.............................................................................................................................................................29

Chapitre 7 : Spécifications d’équipement...................................................................................30
- Lance et épée.....................................................................................................................................................................30
- Disposition de piste...................................................................................................................................................30
- Le départ du concurrents..................................................................................................................................31
- Dispositions des pegs............................................................................................................................................32
- Nombre de courses...................................................................................................................................................32
- Vitesse/ temps...................................................................................................................................................................32
- En cas d’égalité................................................................................................................................................................33
- Attributions de points - pegs......................................................................................................................33



RÈGLEMENT TENT PEGGING 99

préambule
Les présentes règles pour les événements de tent pegging 
sont en vigueur à compter du 1er avril 2024.

Bien que cette brochure énonce les règles détaillées de FRMSE 
pour tent pegging national . 

Tent Pegging Événements doit être lu conjointement avec les 
Statuts, le Règlement Général et le Règlement Vétérinaire.

Il n’est pas possible de fournir des règles pour toutes les 
éventualités imaginables dans ces Règles. 

S’il n’y a pas de règle pour traiter spécifiquement d’une 
circonstance particulière, ou si l’interprétation la plus proche 
de la règle pertinente entraînerait une injustice manifeste, 
il est du devoir des responsables de prendre une décision 
basée sur le bon sens et le fair-play, en utilisant tous assistance 
technique disponible, y compris les enregistrements vidéo 
officiels (un enregistrement vidéo officiel est considéré comme 
un enregistrement réalisé par un réseau de télévision ou 
une société de vidéo engagée par le comité d’organisation) 
reflétant ainsi le plus fidèlement possible l’intention du présent 
règlement et du règlement général.
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Chapitre 1 :
INTROducTION 

 
Article 1 : GÉNÉRALITÉS 
• Ces règles ont été préparées en adoptant une approche 
consultative plus large et en se référant aux événements 
et règles tels qu’ils sont pratiqués dans la plupart des pays 
pratiquent la tent pegging.
• Les règles actuelles de tent pegging ont été élaborées afin 
de rationaliser diverses règles actuellement pratiquées dans 
différentes parties du monde et de les intégrer dans le cadre 
de l’ITPF. Cela permettra à tous les pays pratiquent la tent 
pegging d’avoir un code commun et de se concurrencer sur un 
pied d’égalité
• Une compétition de Tent Pegging est une compétition 
dans laquelle la combinaison du cheval et du concurrent est 
testée dans diverses conditions. C’est une épreuve destinée 
à démontrer la liberté du cheval, son énergie, son habileté, 
sa rapidité et son obéissance au Galop sur une ligne droite 
proche des pegs, Anneaux, orange  et autres Mannequins et 
Obstacles. Cela démontrera également le savoir-faire équestre 
du concurrent.
• Si un compétiteur commet certaines fautes telles que perdre 
sa Lance, son Epée, son Pistolet ou dépasser le temps imparti, 
etc. il encourt des pénalités. Ces points de pénalité seront 
déduits des points qu’il gagne. Le gagnant du concours est le 
concurrent qui obtient le plus grand nombre de points.
5. Les conditions de chaque compétition doivent être 
clairement définies dans l’horaire et dans le programme de 
l’événement. Les organisateurs ne sont pas autorisés à organiser 
des compétitions de spectacle à moins que leur Fédération 
Nationale n’ait approuvé les conditions selon lesquelles ces 
manifestations peuvent se dérouler.
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6. Les compétitions doivent être équitables pour tous les 
concurrents. Il est donc essentiel que des règles strictes et 
détaillées soient établies pour les réglementer. A ce titre, les 
règles qui suivent doivent être respectées, sauf lorsque FRMSE a 
autorisé certains assouplissements .
7. Équipe gagnante - Les gagnants de cet événement seront 
l’équipe marquant le plus de points dans toutes les compétitions 
(les 4 concurrents totalisent des points individuels dans toutes les 
compétitions additionnés pour déterminer l’équipe gagnante de 
l’événement ).
8. Le concurrent gagnant sera le concurrent qui marquera le plus 
de points dans toutes les compétitions.

CHAPITRE 2 :
RÈGLEMENT/RÈGLES ET DÉFINITIONS  

 
Article 2: RÈGLEMENT ET RÈGLES 
• Les Règlements Généraux (RG) de FRMSE sont établis afin 
que les Concurrents individuels et les équipes  s’affrontent 
dans des conditions équitables .
• Les RG ainsi que le Règlement vétérinaire (RV) de FRMSE 
régissent la conduite de tous les événements de tent pegging 
organisés par FRMSE.
• Le présent Règlement a été rédigé dans l’esprit le plus large 
possible afin de laisser aux Comités d’Organisation (CO) la plus 
grande liberté dans la gestion deleurs manifestations et dans la 
préparation de leurs programmateurs.
• FRMSE est responsables de la mise en œuvre par l’Ocs, de 
tous les règlements et règles, y compris toutes les obligations 
financières.
• Il est de la responsabilité des CO de prendre les mesures 
nécessaires pour couvrir leurs responsabilités financières et 
juridiques.

Article 3: DÉFINITIONS 
• Le terme « Évènement » fait référence à la réunion complète, 
« Spectacle, « Championnat », ou TEST « Jeux » sous le contrôle 
d’un CO.
• Les «Événements» peuvent être organisés pour un ou plusieurs 
«Événements». La durée d’une épreuve s’étend d’une heure 
avant le début de la première Inspection des Chevaux jusqu’à 
une demi-heure après l’annonce des résultats.
• Le terme « Comité d’Organisation » (CO) fait référence à tout 
groupement, société ou organisme reconnu par la FRMSE et 
tenu responsable de la gestion de tout événement.
• Le terme « Série » fait référence à un certain nombre 
d’épreuves organisées successivement à différents endroits et 
dont les résultats conduisent à un classement final ou à une 
épreuve finale.
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• Le terme « compétition » fait référence à chaque classe 
individuelle dans laquelle les concurrents sont classés par 
ordre de mérite et pour laquelle des prix/médailles peuvent 
être décernés.
• Le terme « parcours » désigne la partie d’une compétition 
entre la ligne de départ et la ligne d’arrivée qui a été parcourue 
une fois.
• Le terme «chute du cheval» est défini comme lorsque l’épaule 
et l’arrière-train du cheval touchent le sol.
• Le terme «chute du concurrent» est défini comme lorsqu’un 
concurrent est tombé lorsqu’il est séparé de son cheval qui 
n’est pas tombé, de telle manière qu’il touche le sol ou trouve 
cela nécessaire pour de se remettre en selle, d’avoir recours à 
un soutien ou à une aide extérieure.
  

CHAPITRE 3 :
ÉVÉNEMENTS ET COMPETITIONS 

 
Article 4 : ÉVÉNEMENTS NATIONAUX
Les événements nationaux sont généralement limités aux 
concurrents nationaux qui participent conformément aux 
règlements de la FRMSE. 
Les concurrents étrangers peuvent participer avec l’approbation 
de la FRMSE. Ceux-ci peuvent être tenus conformément à leurs 
règles et réglementations nationales.
• Chaque club ne peut participer qu’avec un maximum d’une 
équipe de 5 concurrents à un événement , mais seuls 4 
concurrents de chaque nation peuvent être inscrits à chaque 
compétition lors d’un événement, les concurrents blessés 
peuvent être remplacés si nécessaire.
Les clubs , qui ne peut pas inscrire une équipe complète, 
peut inscrire un maximum de 2 concurrents individuels dans 
une épreuve ; ils ne seront autorisés à courir que dans les 
compétitions individuelles et en demi-section.
• Chaque événement comprendra huit compétitions sont les 
suivantes :
a. Lance individuel                 b. Paires               c. Lance par équipe
d. Épée individuel              e. Épée par équipe
f. Orange et peg, épée      g. Anneaux et peg, Lance 
h. Relais (1ère course avec lance et 2ème course avec épée) . 
*.  Pour les événements U16, les citrons et le peg doivent être 
retirés du programme et la taille minimale du peg sera de 6 cm 
pour toutes les courses

Article 5 : SPECIFICATIONS DES CHEVAUX 
Les chevaux doivent être adaptés au Tent pegging et être 
suffisamment grands et forts pour porter le concurrent. Le 
jury de terrain, avec l’aide de la commission vétérinaire de 
l’événement, décidera de cette question et sa décision sera 
définitive. 
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Article 6 : CHANGEMENT DE CONCURRENTS/CHEVAL 
• Aucun changement de cheval ou de concurrent n’est 
autorisé pendant une compétition à moins qu’un cheval ou un 
concurrent ne soit blessé ou malade. Le changement de cheval 
ne peut être autorisé qu’avec l’approbation de la commission 
vétérinaire ou du vétérinaire de l’événement, le changement 
de concurrent ne peut être autorisé qu’avec l’approbation du 
jury de terrain.
• Chaque équipe en compétition doit avoir 5 concurrents et 
5 chevaux dans la situation où un concurrent est blessé ou 
malade, le concurrent de réserve a la liberté de rejoindre la 
compétition avec le cheval existant ou le cheval de réserve. 
Si le cheval est blessé, seul le cheval de réserve peut être 
remplacé. Lorsque le cheval est retiré de l’ensemble de 
l’épreuve, l’équipe est autorisée à un maximum d’un cheval de 
remplacement supplémentaire de la réserve de chevaux.
• L’équipe de réserve ne peut rouler pendant une épreuve que 
si elle doit remplacer un membre de l’équipe de 4 concurrents 
pendant cette épreuve. En d’autres termes, seuls 4 des 5 
concurrents d’une équipe nationale peuvent concourir dans 
chaque compétition au programme avant chaque compétition, 
le Jury doit être informé des 4 concurrents qui participeront 
à la compétition suivante. Si un paysSi une équipe n’a que 4 
concurrents présents, il est acquis qu’ils participeront à toutes 
les compétitions. Une équipe réserve ne peut rejoindre aucune 
autre équipe pour constituer une équipe complète de 4 
concurrents ; il ne peut pas non plus rouler en tant qu’individu 
pendant l’événement
 
Article 7 : NOMBRE D’INSCRIPTIONS AUTORISÉES 
Une seule inscription par concurrent sera acceptée dans les 
épreuves par équipes et individuelles. En cas de nécessité 
de remplacer un concurrent ou un cheval, il doit s’agir d’une 
nouvelle inscription et non d’inscriptions existantes. (2  chevaux 
sont considérés comme des entrées distinctes.)

Article 8 : ABUSE DU CHEVAL 
• Si, de l’avis du Jury de Terrain, un concurrent maltraite son 
cheval, ou cause une gêne inutile au cheval, utilise une force 
excessive (soit dans la bouche soit par les éperons), ou un 
concurrent ou un cheval est considéré comme dangereux, il 
pourra être, à la discrétion du Jury de Terrain, disqualifié du 
concours et pénalisé pour cruauté envers le cheval.
• Le fouet de dressage peut être utilisé dans toutes les 
compétitions, mais il ne peut être utilisé plus de 2 fois au début 
de la course, mais s’il est utilisé plus de 2 fois, ce concurrent 
sera disqualifié de la course.
• L’utilisation d’une arme pour encourager ou frapper un cheval 
lors d’une épreuve disqualifie le concurrent de cette épreuve
 
Article 9 : COMPOSITION DES ÉQUIPES/PAIRES  
Une équipe se compose de 4 compétiteurs dont un nombre 
quelconque de compétiteurs peuvent être gauchers et ils 
doivent garder le peg sur leur gauche. Et l’événement Pair se 
compose de 2 concurrents.
 
Article 10 : ÂGE DES CONCURRENTS 
• Âge minimum d’un compétiteur pour pouvoir participer (le 
concurrent doit avoir 16 ans le jour de l’événement).
• L’âge minimum pour qu’un compétiteur soit éligible à 
participer à une compétition u21 doit être âgé de 14 ans (le 
jour du concours).
• L’âge minimum pour qu’un compétiteur soit éligible à 
participer à une compétition u16 doit avoir 10 ans (le jour de 
la compétition)

Article 11: ÉQUIPEMENT DE SÉCURITÉ 
• Casques de sécurité d’équitation reconnus ou possibilité de 
porter un turban par-dessus les casques d’équitation reconnus.
• Des selleries en bon état et de tout type peuvent être utilisées. 
Les étriers ou le cuir des étriers ne seront fixés à aucune autre 
partie du cheval, du corps du concurrent ou du sellier par 
quelque moyen que ce soit.
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• Les chevaux doivent porter leur mors, leur bride et leur 
équipement d’équitation habituels, qui ne doivent pas être 
changés pendant l’événement, sauf autorisation donnée par 
ou au nom du propriétaire.
• Les cavaliers/ concurrents doivent rouler avec une botte à 
talon d’une profondeur ou d’une hauteur minimale de 12 mm, 
sinon l’utilisation d’un étrier recouvert d’orteils est requise.

Article 12 : PERTE D’OUTILS/LANCE, ÉPÉE
• Si le compétiteur brise sa (lance/épée) à tout moment depuis 
le début d’une course, jusqu’à la fin de la course, il ne sera pas 
réarmé avant la fin de cette course, mais les points marqués 
avant d’être désarmés resteront valables
• Si la lance ou l’épée est cassée en touchant la cible, alors les 
points de cette course seront pris en compte.
• Si un compétiteur perdu sa lance/épée/piqueur/revolver 
entre le départ et l’arrivée, aucun point ne sera accordé pour 
ce parcours et dans une compétition par équipe,seul les scores 
marqués par les 3 autres concurrents qui seront valables. 4. 
Casser la pointe d’une lance sera traité comme casser une 
arme, et en général les points marqués seront attribués au 
concurrent Pourvu qu’ici soit un signe sur le peg 

Article 13 : CHUTE DU CONCURRENT/CHEVAL 
•  La chute du cavalier ou du cheval lors d’une des courses le 
disqualifiera de cette course Quant à l’équipe, seuls les points 
obtenus par les trois autres concurrents seront comptés, et 6 
secondes seront ajoutées au temps spécifié.
• Dans tous les cas, le cavalier est responsable de la gravité de 
son cheval, et il ne sera pas autorisé à reprendre le tour, et le 
cavalier sera exclu de ce tour.

Article 14 : COMPÉTITIONS SUR CHEVAUX D’EMPRUNT
• Les épreuves  peuvent être organisées sur des chevaux 
empruntés. 

• Le Comité d’Organisation mettra à disposition le nombre 
nécessaire de chevaux adaptés au Tent Pegging (5 Chevaux 
par équipe).
• Un tirage au sort est effectué pour les chevaux au moins un 
jour avant la date du tournoi.
• Le tirage au sort doit avoir lieu en présence du manager/
entraîneur ou des représentants des équipes participantes, des 
compétiteurs, du responsable du jury de terrain, du délégué 
technique, du responsable de la commission vétérinaire ou du 
délégué vétérinaire.
• Les chevaux doivent être présents et correctement identifiés 
(peuvent avoir des numéros peints sur l’arrière-train ou une 
puce électronique mais doivent également être visiblement 
identifiables) et doivent porter la bride normalement utilisée. 
Cette même bride doit être utilisée pendant toute la durée de 
l’épreuve à moins que l’autorisation de modification ne soit 
donnée par le propriétaire.
• Ordre du tirage :  l’ordre du tirage au sort sera décidé par un 
tirage au sort effectué par le juge.
• Chaque tirage au sort portera alors sur un seul cheval pour 
chaque membre de l’équipe et cela se poursuivra jusqu’à ce 
que chaque équipe ait ses 5 chevaux.
• Le Comité d’Organisation doit mettre à disposition un 
nombre raisonnable de chevaux de réserve à utiliser au cas où 
un cheval serait déclaré incapable par le Délégué Vétérinaire et 
décidé par le Jury de Terrain, dont la décision sera définitive.
• Les chevaux doivent avoir un passeport émis par FRMSE, et 
approuvé par le responsable du Comité Vétérinaire. 
•Temps d’entraînement : Un maximum de deux séances 
d’entraînement sont autorisées, chacune d’une durée d’une 
heure, et cela tient compte du temps d’échauffement des 
chevaux. Cela n’inclut pas le temps de préparation des 
chevaux, mais si le comité d’organisation juge que les chevaux 
sont fatigués pendant les séances d’entraînement, ils ne seront 
pas utilisés dans une séance d’entraînement tant qu’ils n’auront 
pas suffisamment reposé. (Le concurrent a droit à un maximum 
de 6 tours (individuel et équipe).
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Chapitre 4 : 
PARTICIPATION AUx COMPÉTITIONS 

 
Article 15 : INSPECTION 
• Tous les concurrents invités ou nommés pour une épreuve 
nationale doivent être inscrits par  FRMSE . jusqu’au maximum 
spécifié dans le programme, doit être accepté par le CO.
• Pour les événements de FRMSE , l’invitation doit inclure un 
minimum de 5
Concurrents et entraîneur, certains CO peuvent avoir la liberté 
d’inviter un    Personne en tant que directeur d’équipe.

Article 16 : CHEFS D’EQUIPE 
Veuillez vous référer au Règlement général (RG) de FRMSE

Article 17 : DECLARATION  DES PARTANTES 
• Le manager / entraîneur doit déclarer les inscriptions pour les 
compétitions officielles par équipe et les noms des concurrents 
individuels dans les délais fixés par le CO conformément aux 
règles de l’événement. En cas d’accident ou de maladie d’un 
équipier et/ou d’un cheval désigné pour une épreuve par 
équipe, un concurrent individuel et/ou un cheval engagé dans 
cette épreuve peut être remplacé par l’équipier et/ou le cheval 
en question.
• Le concurrent/cheval retiré ne peut alors participer à aucune 
autre épreuve le même jour, mais il peut revenir le lendemain si 
le médecin ou le vétérinaire certifie que la cause de son retrait 
n’existe plus. 

Chapitre 5
OFFICIELS DE L’ÉVÉNEMENT ET EXIGENCES

DE BASE DU COURS
 
Article 18 : JURY DE TERRAIN
• Il existe quatre classes de juges :
* Juge international officiel de première classe (insigne d’or)
*Juge international officiel de deuxième classe (insigne 
d’argent),
*Juge international de troisième classe (insigne de bronze)
*juge local.
Les détails des qualifications requises pour chaque catégorie 
du Conseil, comme stipulé par FRMSE , le cours et l’examen 
écrit seront fournis. 
• Le jury de terrain sera composé d’un président ou d’un délégué 
technique et d’un certain nombre de juges des catégories 
appropriées, tel que requis pour chaque épreuve, afin qu’un 
jugement équitable puisse être rendu aux participants. (le 
Président du Jury de Terrain et un Délégué Technique  nommés 
par FRMSE )
• Le Jury de Terrain est responsable du jugement technique 
de toutes les compétitions, et de régler tous les problèmes qui 
pourraient survenir au cours de sa juridiction. 
• Le délai de compétence d’un Jury de Terrain s’étend d’une 
heure avant le début de la première Inspection des Chevaux 
jusqu’à une heure après l’annonce des résultats définitifs. 
• Le jury de terrain dans son ensemble est responsable de 
toutes les décisions, sauf indication contraire dans les règles 
ou règlements. 
• Un juge doit juger une compétition jusqu’à sa conclusion 
comme étant équitable pour tous les concurrents, à moins 
qu’il ne soit remplacé pour blessure, maladie ou circonstance 
imprévue. 
• La FRMSE tiendra une liste de tous les officiels
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• Les membres d’un Jury de Terrain doivent être objectifs dans 
leurs jugements et mettre de côté tout sentiment personnel ou 
conseil extérieur ou tout ce qu’ils pourraient savoir à l’avance 
sur les concurrents ou les chevaux
• En cas de doute, ou de toute éventualité non prévue, le 
bénéfice du doute devrait être en faveur du concurrent.
• Le jury de terrain, conjointement avec le délégué technique, 
a le pouvoir de retirer un cheval de l’événement s’il estime qu’il 
n’est pas adapté pour tent pegging ou qu’il présente un risque 
pour l’autre chevaux ou  autour de l’événement. Le CO devra 
alors tirer un cheval de remplacement du pool de chevaux de 
rechange. 
• Le Jury de Terrain, conjointement avec le délégué technique, 
a le pouvoir d’expulser un concurrent de l’épreuve qu’il juge 
dangereux ou présentant un risque pour lui-même ou pour les 
autres. 

Article 19 : COMITÉ D’APPEL 
Un comité d’appel chargé de régler toute question/objection 
affectant les résultats de la compétition sera nommé par 
le comité d’organisation en consultation avec FRMSE pour 
toutes les compétitions nationales. Toutes les  « réclamations » 
doivent être déposées par écrit dans la demi-heure qui suit la 
proclamation des résultats. 

Article 20 : NOMINATION DU JURY DE TERRAIN ET DES 
JUGES
• Le Délégué Technique et Les autres membres du Jury de 
Terrain  seront nommés par la FRMSE . 
• Les personnes suivantes ne peuvent pas servir de Jury de 
Terrain :
• Toute personne pouvant faire l’objet d’un conflit d’intérêts, 
par exemple un proche parent d’un Concurrent ou propriétaire
• Le propriétaire d’un cheval participant au compétition .
• Un concurrent prenant part à la compétition. 
• Gérant/entraîneur et officiel d’équipe dont les concurrents 
sont inscrits à la compétition.
• Entraîneurs des concurrents inscrits.

Article 21 : PLAN DE COURSE
Le diagramme de la « DISPOSITION DU PARCOURS » pour 
tous les événements inclus dans ces règles doit être respecté, 
dans toutes les compétitions organisées selon les règles de 
FRMSE et celles-ci sont incluses en tant qu’appendices sous 
forme de diagrammes

Article 22 : DIMENSIONS DU COURSE
La longueur du parcours est de 120 à 200 mètres, y compris le 
point de départ, la distance entre la ligne de départ et d’arrivée 
et la distance de sécurité pour s’arrêter après la ligne d’arrivée.
80 mètres doivent être entre les lignes de départ et d’arrivée 
«Ceci est pour les pegs, les anneaux, les oranges , les 
compétitions par équipe, les paires, les relais et les compétitions 
individuelles .
 
Article 23 : RÉSULTATS
• Le comité des Jurys doit inscrire tous les résultats de tous les 
concurrents, ainsi que les erreurs commises par eux dans des 
listes pour en annoncer les résultats, et tous les membres du 
comité des Jurys doivent les signer.
• Le Jury  chargé d’enregistrer les résultats doit être à côté du 
président des Jurys et enregistrer les résultats en fonction de 
ce qu’il annonce . 

Article 24 : CHRONOMÉTREUR 
• Il est recommandé d’utiliser des dispositifs de chronométrage 
automatique au minimum dans les épreuves individuelles. 
Sinon, le chronométrage manuel sera utilisé. 
• En compétition individuelle : le chronomètre démarre 
automatiquement dès que le cheval entre sur la ligne de 
départ puis s’arrête automatiquement dès que le cheval atteint 
la ligne d’arrivée. 
• Dans les compétitions paires ou relais ou par équipe, le 
chronomètre démarre automatiquement dès que le premier 
cheval entre sur la ligne de départ, mais le chronomètre 
s’arrête manuellement dès que le dernier cheval atteint la ligne 
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d’arrivée, et en cas d’accident empêchant le concurrent de 
atteignant la ligne d’arrivée à ce moment-là, 6 secondes sont 
ajoutées au temps spécifié pour cette compétition 
• Les chronométreurs sont responsables de l’enregistrement 
du chronométrage. Ils doivent conserver une trace écrite du 
temps de chaque concurrent. 
• Il est mieux de garder deux chronométreurs à la ligne d’arrivée 
dans toutes les grandes compétitions. 
• En cas d’utilisation du chronométrage manuel, la moyenne 
des temps enregistrés par les deux chronométreurs sera le 
temps officiel pour cette course
• Un demi-point est déduit pour chaque demi-seconde qui 
dépasse le temps spécifié

Article 25 : POINT DE DÉPART  
1. Le point de départ doit être placé à proximité et de l’autre 
côté de la tribune des juges sans obstruer la vue du jury sur le 
terrain.
2. Il y a un juge sur le terrain portant un drapeau bicolore, noir 
et blanc, et il reste
Le drapeau est levé de manière à ce que le président des Jurys 
soit convaincu que tout est prêt pour le départ de la course, 
puis abaisse le drapeau au signal de départ donné par les Jurys.
3. Si un compétiteur franchit la ligne de départ avant que 
l’ordre de départ ne soit donné, il est éliminé de cette manche 
et aucun point ne sera attribué. Cela s’appliquera également 
aux compétitions par équipes.
4. Il est de la responsabilité du Jurys de décider si un concurrent 
a pris un départ adéquat ou incorrect.
5. Les concurrents doivent partir dans les deux minutes suivant 
le signal de départ, le non-respect de cette consigne entraînera 
la disqualification par les Jurys .

Article 26 : PISTE 
* Des chemins clairs doivent être placés sur le terrain de 
jeu indiquant le chemin que les chevaux doivent suivre A 
la discrétion du CO , les concurrents doivent diriger leurs 
chevaux vers la piste désirée en respectant les distances entre 
les concurrents comme stipulé dans la présente loi.
*le président des assistants du terrain et avec nombre suffisant 
d’assistants doivent chargés de préparer les pistes et de les 
maintenir en bon état et de les stabiliser(Pegs, anneaux, 
oranges, etc.)
* Le chiffre 1 sera placé sur la première piste toujours du côté 
droit À la route près de la plate-forme des spectateurs, à 
condition que la distance ne soit pas inférieure à 5 mètres du  
barrière de sécurité jusqu’à La première piste et les numéros 2, 
3 et  4 seront placés sur le reste des pistes en direction de la 
plate-forme des Jurys .
* la distance entre les pistes 2 mètre exact. 
 
Article 27 : ZONE D’ÉCHAUFFEMENT 
Un observateur sera nommé pour superviser la zone 
d’échauffement des chevaux et sera responsable de s’assurer 
que tous les concurrents respectent les règles, toute infraction 
illégale sera immédiatement signalée au président  Jurys de 
terrain. 

Article 28 : l’ORDRE DE DÉPART 
• Les concurrents ne doivent pas prendre le départ avant que 
le drapeau de départ ait été abaissé. Si un compétiteur part 
avant que le signal de départ ne soit donné, cela sera considéré 
comme un faux départ, et le compétiteur ou son équipe sera 
disqualifié de cette manche.
• Les concurrents qui ne se présentent pas à la zone 
d’échauffement 10 minutes avant l’heure de départ peuvent 
être disqualifiés ou avertis à la discrétion du président du 
jury, Si un concurrent dans une compétition individuelle ne 
franchit pas la ligne de départ dans les 120 secondes suivant 
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l’ordre de départ, il sera éliminé pour cette manche. Cette 
règle s’applique également aux épreuves par équipe. Si un ou 
plusieurs chevaux ne franchissent pas la ligne de départ dans 
les 120 secondes suivant l’ordre de départ, l’équipe entière 
sera éliminée.

Article 29 : LA LIGNE DE DÉPART
La ligne de départ d’une largeur équivalente à 4 pistes est 
matérialisée par un drapeau rouge à droite et un drapeau 
blanc à gauche, espacés de 20 à 25 m. L’équipement de 
chronométrage électronique pour démarrer le chronomètre 
doit être réglé avec précision à la ligne de départ et à la 
ligne d’arrivée. Si le chronométrage électronique n’est pas 
disponible, un équipement manuel peut être utilisé .

Article 30 : LA LIGNE D’ARRIVÉE ET LA ZONE DE COURSE
• La ligne d’arrivée est marquée par un drapeau rouge à 
droite et un drapeau blanc à gauche, distants de 20 à 25 m. 
L’équipement de chronométrage électronique pour arrêter 
le chronomètre doit être réglé avec précision sur la ligne 
d’arrivée. L’équipement manuel peut être utilisé en l’absence 
d’équipement électronique. 
• Une zone de passage de 20 à 25 m de large et d’au moins 
50 m de long au-delà de la ligne d’arrivée doit être prévue 
pour permettre aux concurrents d’arrêter leurs chevaux et de 
s’arrêter devant la barrière avant de sortir de manière ordonnée.

Article 31 : ZONE D’ENTRAÎNEMENT 
Une zone d’entraînement d’environ 100m au moins et 
correctement balisée doit être prévue pour l’échauffement et 
l’entraînement.
* doit être isolé du public et comporter au moins 1 piste 
d’entraînement. 

*doit être à proximité de la zone de rassemblement et sera 
contrôlée par un commissaire qui est également chargé de 
vérifier le (casque de protection, la tenue, la sellerie, le mors 
et la lance, l’épée, etc). et de chaque concurrent avant qu’il ne 
soit autorisé à prendre le départ. 

Article 32 : ZONE DE RASSEMBLEMENT 
Une zone de rassemblement correctement marqué, just de 
côté de la zone d’entraînement, est requis pour les concurrents 
qui ont terminé leur échauffement et sont sous les ordres du 
Jurys, avant le départ .  
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Chapitre 6
RÈGLEMENT VÉTÉRINAIRE 

Article 33 : DÉLÉGUÉS VÉTÉRINAIRES / INSPECTION / 
EXAMEN
Les Délégués Vétérinaires pour la Commission Vétérinaire 
doivent être nommés par la FRMSE/CO.. 

Article 34 : INSPECTION PRÉLIMINAIRE 
Celui-ci doit être complété 1 heure avant le tirage. L’inspection 
sera effectuée par le président du jury de terrain et la 
commission vétérinaire agissant ensemble en tant que comité 
avec le président du jury en charge. 
Les chevaux doivent être examinés à la main, au repos et en 
mouvement sur un sol ferme et plat. Le Comité a le droit et 
le devoir de disqualifier de la compétition tout cheval qui est 
manifestement inapte, que ce soit en raison d’une boiterie, 
d’une blessure, d’un manque de condition physique ou d’une 
démarche anormale. 

Article 35 : LES CHEVAUX BOITEUX 
Le Jury de Terrain, en consultation avec le Vétérinaire Officiel, 
peut ordonner à un concurrent d’abandonner si son cheval 
boite pendant une compétition ou à n’importe quelle étape 
de l’épreuve. Aucun recours ne peut être formé contre une 
telle décision. Cependant, le Président du Jury de Terrain doit 
motiver sa décision par écrit. Ils peuvent toutefois autoriser un 
remplacement à partir de la liste des chevaux de réserve par 
tirage au sort. 

Article 36 : AIDE VÉTÉRINAIRES 
Une zone vétérinaire doit être prévue à proximité de la zone 
de rassemblement, suffisamment grande pour permettre aux 
chevaux de marcher plus de 50 mètres en ligne droite. Un poste 
d’aide vétérinaire et une ambulance pour chevaux doivent être 
installés près de la clôture.

Article 37 : PREMIERS SECOURS 
Un poste de premiers secours tenu par un médecin qualifié et 
un assistant doit être prévu à proximité de la ligne d’arrivée 
et équipé d’une tente, de matériel de traitement d’urgence, 
d’une ambulance à proximité et d’un téléphone.
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Chapitre 7
Spécifications d’équipement

 
Article 38 : LANCE ET ÉPÉE 
Tous les concurrents doivent être armés de la même manière, 
soit avec une épée, soit avec une lance, comme indiqué dans 
les règles.: 
La lance : Minimum 2,2 mètres (7 pieds 2 pouces) - Maximum 
2,75 mètres (9 pieds). Avec une pointe métallique lisse, sans 
bords dentelés ou tranchants ; Les poignées sont autorisées ; 
Les lances peuvent être de n’importe quel matériaux.  
L’épée : Minimum 81 cm. (2 pi 8 po) - Maximum 90 cm. (2 pieds 
11,5 pouces) de longueur de lame, avec une longueur totale 
ne dépassant pas 110 cm. Les lames sur la garde ne sont pas 
autorisées 

Article 39 : PEGS 
• Les dimensions des pegs sont de 30 cm de long, 2,5 cm 
d’épaisseur, mais la largeur variera de 6 cm/4 cm/2,5 cm. selon 
le stade de la compétition. Le Jury s’efforcera de sélectionner 
autant que possible des Pegs de même poids et de taille parmi 
les pegs fournis par le CO. Cependant, cette disposition ne 
peut constituer aucune point d’objection pour les équipes/
concurrents . 
•  Afin d’éviter que les pegs en bois ne se fendent et ne se 
cassent, ils doivent être attachés avec du fil à 2 cm de l’extrémité 
supérieure et à nouveau à 13 cm du point inférieur , Et les faire 
tremper dans l’eau avant la compétition pour éviter qu’elles ne 
se fendent. 
• Les pegs doit être enfoncés dans le sol à un angle de 60 
degrés par rapport à l’horizontale, avec exactement 17 cm du 
pegs montrant au-dessus du niveau du sol et La face du peg 
doit être peinte en blanc ou de toute couleur claire selon le 
soleil ou les lumières. 
• Les pegs doivent de préférence être faites de bois de palmier 
dattier ou de tout autre matériau fibreux et doivent, dans la 
mesure du possible, être de poids égal et ne doivent pas se 
casser lorsqu’elles sont percées par la lance/l’épée. 

• Des pegs en carton peuvent être utilisées et doivent être 
constituées de 2 couches ou plus de carton ondulé collé 
ensemble avec une épaisseur totale de 2,5 cm, avec des 
ondulations s’étendant verticalement, Les tailles seront celles 
spécifiées pour les pegs en bois. Tout autre peg synthétique 
de mêmes dimensions peut être utilisé à condition que les 
principes ci-dessus soient respectés. L’utilisation du ruban 
adhésif transparent pourrait être appliquée sur les pegs en 
carton pour éviter d’éventuelles fissures et ruptures . 

Article 40 : CONCEPTION DE TERRAIN 
Le (CO) qui accueillant une compétition doit s’assurer que 
le parcours et l’équipement sont conformes aux normes, 
exigences et règles établies par FRMSE . Lignes directrices 
générales comme sous: 
1.  Longueur du parcours : Maximum de 200mtr  – Minimum 
de 120mtr. 
• Largeur du parcours : Maximum de 25mtr – Minimum                
de 20mtr 
• Hauteur du barrière : Minimum de 1.5mtr. 
• Largeur du barrière : Maximum de 20mtr. 
• Les drapeaux rouges et blancs doivent être placés en ligne 
droite pour indiquer la largeur du parcours et la barrière à la 
fin du parcours doit être de la même largeur que le parcours . 
• 6. Une ouverture en fin de parcours juste avant la barrière 
servira de sortie. 
• Les drapeaux de départ indique la position de la ligne de 
départ avec un drapeau blanc à gauche et un drapeau rouge 
à droite. 
• Les cibles en bois doivent être portées sur une distance de 
15 mètres, tandis que les cibles en carton doivent être portées 
sur une distance de 10 mètres
• L’objection contre tout équipement ou disposition de la piste 
doit être faite 30 minutes avant le début de cet événement 
spécifique. Si ce n’est pas fait avant le début de l’événement, 
tous les concurrents doivent terminer la course dans les mêmes 
conditions.
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Article 41 : DISPOSITION DE PISTE 
• Il n’est pas obligatoire de marqués des pistes pour le galop 
des chevaux, mais cela est conseillé surtout lors de compétitions 
avec des chevaux empruntés. Ils doivent être entraînés à galoper 
automatiquement en ligne droite vers des pegs ou d’autres 
objets. 
• Si le Jury de Terrain remarque un équipement défectueux ou 
dangereux ou une disposition incorrecte du parcours, il doit 
le signaler au (CO) et rectifier la situation en consultation avec 
le Délégué Technique avant de commencer une compétition. 
Si le parcours ou l’équipement est endommagé pendant une 
épreuve, il doit être réparé avant que le concurrent suivant ne 
soit appelé. 

Article 42 : LE DÉPART DU CONCURRENT 
• Dans toutes les épreuves, les concurrents doivent être prêts et 
sous les ordres du jurys . 
• Le jugement commence à la ligne de départ. 
• Un concurrent partant sans l’indication du Jury de Terrain ou 
ne prenant pas le départ dans les 120 secondes après avoir été 
appelé, sera éliminé de ce parcours.      

Article 43 : DISPOSITION DES PEGS 
Les pegs doivent être placés dans le sol à 1,5 mètre de distance 
les uns des autres pour le relais et à 2 mètres d’intervalles 
latéraux larges pour les épreuves de section et de demi-
section lors de l’utilisation de lances ou d’épée. Un seul peg 
sera disposé sur une piste pour chaque concurrent individuel et 
quatre pegs simples sur quatre pistes pour chaque équipe dans 
les compétitions par équipe.
Pour des raisons de sécurité, un trou de peg aux dimensions 
Longueur (75cm) x Largeur (30cm) x Profondeur (30cm) doit être 
desserré, creusé et rempli de sable. La cheville doit être placée 
au centre du trou .

Article 44 : NOMBRE DE COURSES 
Le nombre de courses pour chaque compétition a été couvert 
dans l’annexe 8 , sauf le tirer avec les Arms qui ne sera qu’un 
seul course. 
   
Article 45 : VITESSE/TEMPS
 • Les concurrents sont tenus de parcourir la distance entre la 
ligne de départ et la ligne d’arrivée à une vitesse de 6,40 pour 
les épreuves individuelles, 7 secondes pour les épreuves des 
anneaux et oranges, 7 secondes pour les épreuves par équipes 
et 10 secondes pour les épreuves de relais et 7 secondes pour 
les épreuves par paires (la vitesse pour chaque compétition est 
listée dans l’annexe VIII ci-jointe).
• Le dépassement du temps imparti sera pénalisé de ½ point 
par seconde commencée au-delà du temps prescrit, à déduire 
des points gagnés de cettecourse , aucune pénalité de temps 
ne sera infligée en cas de non-score. 
•  Le comité organisateur et le jury de terrain ont le pouvoir de 
modifier le temps requis pour toute épreuve. Cet amendement 
devrait prévoir les éléments suivants: 
a. Sol du piste 	 b.  Race chevaux         c. Capacité chevaux 
• Sécurité des concurrents et chevaux 	  
•  Catégorie de compétition : Seniors, dames, Juniors/enfants 
et Master

Article 46 : EN CAS D’ÉGALITÉ 
• Pour éviter un stress excessif sur les chevaux de tent pegging 
, il ne devrait y avoir qu’une seule course supplémentaire 
identique à la dernière avec une taille de peg maximale de 
2,5 cm. Ensuite, le classement se fera selon les points. Si il y’a 
toujours une égalité, alors le classement sera en fonction du 
temps de la course supplémentaire, et si une égalité persiste ! 
la le temps de la course précédente sera utilisé pour déterminer 
le gagnant/les positions . 
• Dans les compétitions de relais, l’égalité devrait être une 
course supplémentaire avec la Lance
3. Dans la compétition par paires, l’égalité devrait être une 
course supplémentaire avec l’épée
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Article 47 : ATTRIBUTIONS DE POINTS – PEGS 
6 Points: Porter le peg  ou le faire tomber après avoir dépassé 
une distance de 10 mètres de son emplacement
Dans un relais, le même principe s’applique.
En cas de bris de cible d’un coup direct, que ce soit de lance 
ou d’épée, même si les deux parties restent au sol.
4 Points: touché le peg et le retiré de sa place, mais sans le 
porté à la distance légale
2 Points: Toucher le peg en laissant une marque  claire , mais 
sans la retirer de sa place.

REMARQUES : Le peg doit être frappé sur la face du peg par la 
pointe de l’arme et laisse une marque sur le peg (les marques 
sur le côté des piquets ne sont pas dénombrables.) Les pegs 
douteux doivent être remis au jury. 

Chapitre 8 
COMPÉTITIONS NORMALEs 

Les compétitions normales auront lieu en lance et en épée, à la 
fois par équipe et en individuel.

Article 48 : LANCE – INDIVIDUEL 
Il s’agit d’une compétition individuelle avec les stipulations 
suivantes :
(a) Temps  :
Temps accordé 6.4 sec.
(b) No. De course : 
Maximum 3 courses . 
Course 1: 6cm Peg. 
Course 2: 6cm peg 
Course 3: 4cm Peg 
•Placement : Selon le calendrier précisé à l’annexe 8. 
• Longueur du Course 80 mètres (ligne de départ à ligne 
d’arrivée ).
• La Distance d’emporter le peg 10 meters  
• Première Peg 70 mètres de la ligne de départ . 
• Remarque : Le nombre de courses ne doit généralement pas 
dépasser 8 par jour.

Article 49 : LANCE – ÉQUIPES 
Il s’agit d’une compétition par équipe commençant par 
4 compétiteurs utilisant des lances. 
(a)Temps : Temps accordé 7 sec.
(b) No. De courses : Maximum 3 courses . 
1er  Course : 6 cm Peg. 
2ème Course : 6 cm peg 
3ème Course : 4 cm Peg 
(c) placement : Selon le calendrier précisé à l’annexe 8 
(d) Longueur du Course 80 meters (ligne de départ à la ligne 
d’arrivée). 
• La Distance d’emporter le peg 10 meters  
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(c’est-à-dire 11 mètres). 
• Position du concurrent : Si le peg d’un compétiteur est 
renversé du sol par un compétiteur précédent, et que le bon 
compétiteur réussit à touché  avec une marquer claire sur le 
peg, il recevra 4 points , et 6 points s’il le porte a la distance 
légale. 
• Lorsqu’un compétiteur tire son peg et qu’il tombe contre le 
peg d’un compétiteur suivant et que ce compétiteur touche ou 
porte les deux pegs, il recevra seulement les points marqués 
sur son peg. 
• No. 1 peg sera en face du marque de pegs. 
• No. 1 concurrent prend le premier peg ; Non. 2 concurrent 
prend la deuxième peg,  ainsi de suite.
• Lorsqu’un compétiteur a dépassé son peg, celui-ci devient 
un « peg mort ». Si un compétiteur suivant le frappe, il n’y aura 
pas de pénalité et aucun point ne sera marqué sur ce peg .
•  Premier peg à 65,5 mètres de la ligne de départ. 

Article 54 : ANNEAUX ET PEG – (LANCE) 
Il s’agit d’une compétition individuelle avec les stipulations 
suivantes:
(a) Time: time allowed 7 seconds 
• Nombre de courses : un premier parcours sur un peg de 6 
cm, un second parcours sur un peg de 4 cm
• Placement : selon le calendrier établi à l’annexe 8 
• Longueur de Course : 80 mètres (ligne de départ jusqu’à la 
ligne d’arrivée). 
• Distance d’emporter le peg 10 mètres  
• 1er anneaux : 35m de la ligne de départ . 
• 1er Peg 70 mètres de la ligne de départ.                   
• Taille de l’anneau : 60mm de diamètre interne 
• hauteur de l’anneau suspendu à 2,2 m du haut de l’anneau 

• Première Peg 70 mètres de la ligne de départ. 
Article 50 : ÉPÉE – INDIVIDUEL 
Il s’agit d’une épreuve Individuelle et les mêmes règles prévues 
pour Lance Individuel s’appliqueront, avec la même célérité .

Article 51 : ÉPÉE – ÉQUIPES 
Il s’agit d’une compétition par équipe composée de 4 
concurrents utilisant une épée et les mêmes règles établies 
pour l’équipe Lance s’appliqueront. 

Article 52 : LANCE ET ÉPÉE- PAIRE
Il s’agit d’une compétition en binôme composée de 2 
compétiteurs, roulant côte à côte (les compétiteurs rouleront 
avec une lance pour la première course et avec une épée pour 
la deuxième course) et menée selon les règles suivantes: 
• Temps : Temps accordé 7 secondes 
• Nombre de courses : Course 1 – 6cm Peg (Lance) 
                                     Course 2 – 6cm peg (épée) 
• Placement  selon le calendrier précisé à l’annexe 8 
 (d)Longueur du Course : 80 mètres. 
• Distance d’emporter le peg :10 mètres  
• Première Peg : 70 mètres de la ligne de départ 

Article 53 : Relais (LANCE ET ÉPÉE)  
La compétition se déroule sur deux courses . Dans la première 
course, tous les concurrents porteront des lances et dans la 
deuxième course, tous les concurrents porteront des épées. 
Chaque compétiteur tentera le peg selon le numéro de série 
dans l’ordre de départ de l’équipe. Le port d’une mauvaise 
peg ne qualifiera le concurrent pour aucun score. 
• Temps: 10 Seconds. (15 seconds , exceptional for ladies and 
under 21/16 years old events ) 
• Temps accordé : Lors du calcul du temps accordé pour le 
relais, l’allocation doit être de 10 secondes en tenant compte 
de la distance entre les pegs (c’est-à-dire 1,5 mètre entre 
chaque peg) et de la distance à maintenir entre 2 chevaux 
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 Article 55 : ORANGES ET PEG – (ÉPÉE) 
• Le même parcours mis en place que pour les anneaux et les 
pegs, seuls les oranges seront à la place des anneaux.
• Temps  Temps accordé 7 sec
• Hauteur d’orange suspendu à 2,2m du haut d’orange 
• No de courses : 1er parcour sur un peg 6cm un 2ème course 
sur un peg 4cm.
• 1er tranche : avec l’épée posée horizontalement derrière les 
épaules, la main alignée avec l’épaule à hauteur de contrôle, 
le coude sous la main et coupée horizontalement de l’arrière 
vers l’avant. 
• 2ème Tranche  : Avec l’épée à l’épaule gauche, coupée 
horizontalement de l’avant vers l’arrière, à hauteur du cou avec 
le coude aussi haut que la main. Une coupe vers le bas ou une 
«poussée» de l’orange ne sera pas autorisée et aucun point 
n’est attribué.   

Article 56 : compétence aux armes (Voir plan de cours ci-joint)

ARMES UTILISÉES : Lance, Epée et Pistolet à pointe d’acier / 
Bâton / Revolver /Baïonnette/Ballon Piqué Fabriqué en bois 
léger ou manche en métal de 50 cm à 60 cm de   long avec une 
pointe en métal acérée.

Pistolet à capuchon : 30 cm maximum de la pointe au marteau 
avec une pointe de 3 mm de diamètre maximum.

Article 57 : CONDUITE D’HABILETÉ AUX ARMES 

1. 1er étape consiste de : 
• 3 Obstacles  en ligne à des intervalles de 20 m - distance du 
premier Obstacle à partir de la ligne de départ. 
• Chaque obstacle fera 60 cm. de hauteur, au moins 2,5 mètres 
de large. 
• Un porte-ballon (1,5 mètre de hauteur ) pour recevoir un 
ballon de taille standard est placé près de la droite du 1ère 
obstacle.
• Un autre porte-ballon à 1,5 mètre de hauteur près de la 

gauche du 2ème obstacle.  
• Un 3ème porte-ballon à 1,5 mètre de hauteur à droite du 
troisième Obstacle, (2 ballons à 1,5 mètre à gauche de la ligne 
du 1er et du 3ème ballon).
• Un baril ou un seau ( environ 20 litres , plastique ) est à prévoir 
à la fin de la 1ère étape à une distance de 35 mètres de la 
3ème obstacle, environ 1,5 mètre au-dessus du niveau du sol 
pour déposer le pistolet à capuchon/le bâton/le piqueur etc..

2.2ème étape consiste de : 
• mannequin en ligne, (sacs remplis de paille suspendus 
à une potence sur une base solide) qui doit pivoter loin du 
compétiteur lors de l’impact de l’épée. 
• Un coeur rouge rond mesure 8 cm de diamètre placé au 
milieu d’un papier blanc 15 cm x 15 cm sera collé au centre 
de l’abdomen du mannequin avec le centre du cœur à une 
hauteur de 1,5 mètre du sol. Le mannequin est à placer entre 
le 1er et le 2ème obstacle mentionnés dans la 1ère manche 
(voir plan d’implantation). I 
• Le concurrent après avoir frappé le mannequin doit laisser 
l’épée dans le mannequin
• Le compétiteur ne peut pas placer la lance plus près de la 
potence que le drapeau de départ.
• Au cas où il raterait le mannequin et porterait toujours l’épée, 
il devrait avancer avec l’épée près de la lance, enfoncer l’épée 
dans le sol et choisir la lance pour la 3ème étape. 
2.  3ème étape Composé de : 2 anneaux et 1 peg 
• Le compétiteur avance alors et prend la lance qui a été 
enfoncée légèrement sur le sol et complète ensuite la 3ème 
étape sur 2 anneaux et 1 peg
• Si un compétiteur ou un cheval renverse ( lance ou épée), il 
doit descendre de cheval et remettre la lance ou l’épée dans 
le sol, puis il 
• peut  monter et prendre son arme.
• Une fois que la lance ou l’épée a été soulevée du sol puis 
lâchée par le compétiteur, le compétiteur impliqué sera 
disqualifié.
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3.  Vitesse et temps : 
Vitesse : 340m/min – Temps 50 sec 
Temps : Le temps pris par chaque concurrent sera enregistré à 
partir du moment où il franchit la ligne de départ (A) jusqu’à ce que 
son cheval franchisse la ligne d’arrivée après le piquet de la 3ème 
manche (« M »). Tout concurrent prenant plus de temps que prévu 
pour effectuer le parcours complet sera pénalisé d’un demi-point 
de pénalité par seconde commencée dépassant ce temps.

Article 58 : Comment calculer la pénalité de temps
Pour chaque seconde dépassant le temps imparti, ½ point de 
pénalité sera déduit des scores réels.  

Article 59 : ATTRIBUTION D’AUTRES POINTS ET ÉLIMINATIONS 
6 points: peg portée, Chaque anneau porté sur la lance , Cœur 
mannequin (y compris la périphérie du cœur)
4  points: Tirage de Peg. 
3  points: pour d’autres endroits de mannequin, 1ère tentative 
Chaque saut réussi, Les ballons éclatent à 1
2 points: Frappe de Peg. 

1.  Eliminations  
• Deuxième refus (un seul refus autorisé dans tout le cours)
• Pistolet/Matraque/Piqueur ou réceptacle renversé. 
• Le concurrent dévie du parcours désigné (doit garder le drapeau 
rouge toujours à droite).
• Revolver non remis en étui après l’utilisation. 
• Le compétiteur qui échoue au premier saut ne revient pas pour 
passe par le point de départ.

2.  Orange et Peg 
6 points: orange - Tranche : (Doit être clair et distinct et causé en 
raison de l’utilisation de l’épée) porté le Peg (Même que pour les 
autres événements)

3. Anneaux et Pegs 
6 points:  chaque anneau porté avec la lance , porté le Peg ( Même 
que pour les autres événements) . 
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Diagramme N°1 :

Plan d’aménagement du parcours
pour équipe / paire / individuel
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Diagramme N°2 :
Conception pour orange et anneaux/Peg 

Diagramme N°3 :
Plan d’aménagement du parcours

pour les anneaux et les oranges/Peg relais

1.8 mtr

2.2mtr 2.6mtr
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Diagramme N°4 :

Plan d’aménagement du parcours pour le relais
Diagramme N°5 :

Conception pour lance
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Diagramme N°6 :
Conception pour épée

Diagramme N°7 :
Conception de Peg
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Calendrier des compétitions

de la FRMSE 
(annexe 8)

Course description de l’évenement       taille de peg              temps 

1

lance individuel                                               

1ère 6cm 6.4sec

2ème 6cm 6.4sec

3ème 4cm 6.4sec

1
lance paires     

1ère 6cm 6.4sec

1

lance par équipe     

1ère 6cm 7sec

2ème 6cm 7sec

3ème 4cm 7sec

Score total de 7 courses à compter
En cas d’égalité si besoin un course Lance par équipe sur Peg 
2,5 cm

Cérémonie de remise des médailles 
1er : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 4, 
Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
2ème : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
3ème : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
1er. 2ème. 3ème. 3 médailles pour les meilleurs Cavaliers du 
jour 

Course description de l’évenement       taille de peg              temps 

2

épée individuel                                               

1ère 6cm 6.4sec

2ème 6cm 6.4sec

3ème 4cm 6.4sec

2
épée paires     

1ère 4cm 7sec

2

épée par équipe     

1ère 6cm 7sec

2ème 6cm 7sec

3ème 4cm 7sec

Scores total de 7 courses à compter 
En cas d’égalité si besoin un course épée par équipe sur Peg 
2,5 cm 

Cérémonie de remise des médailles 
1er : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 4, 
Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
2ème : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
3ème : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
1er. 2ème. 3ème  . 3 médailles pour les meilleurs Cavaliers du 
jour 
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Course description de l’évenement       taille de peg              temps 

3

Anneaux et peg 

1ère 6cm 7sec

2ème 4cm 7sec

3

Orange et Peg

1ère 6cm 7sec

2ème 4cm 7sec

3

Relais

1ère lance 4cm 10sec

2ème épée 6cm 10sec

Scores total de 6 courses à compter 
En cas d’égalité si besoin un course Lance relais sur Peg 2,5 cm 

Cérémonie de remise des médailles 
1er : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 4, 
Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
2ème : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
3ème : 7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager)
1er. 2ème. 3ème  - 3 médaille pour les meilleurs Cavaliers du 
jour 

Cérémonie de remise des médailles 
Scores total de 20 courses 
1er   7 médailles (Cavalier 1, Cavalier 2, Cavalier 3, Cavalier 
4, Cavalier 5, Entraîneur, Manager). ( meilleur équipement de 
l’événement)
1er .2ème. 3ème – 3 médailles pour les meilleurs Cavaliers de 
l’événement .
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